Im mat-layout.js wie unten angefiihrt die Variable iframe anlegen. Diese wird verwendet um den IFrame zu speichern.

In der IF Bedingung eine weitere IF Bedingung erstellen und die 2 Anweisungen definieren.
Die erste stoppt Animationen, welche nur in der Hauptszene animiert sind. Sobald die einzelnen MovieClips
(Symbole) eigens animiert sind, greift die zweite Anweisung.

Bei der 2. Anweisung muss in der Animation selber die Pausenfunktion erstellt werden und alle ablaufenden Clips
beinhalten.
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s Einschliefen
var pausevariakble=false;

$ Skript 2
3 function pause ()} {
4 if (!pausevariakle) {
& pausevariable=true;
& exportRoot.ball.stop() ;
- P, ("angehalten™) :
8 telse{
S pausevariable=false;

10 exportRoot.ball.play() ;
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